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DOKUZ TAS

Oyun Kurallar ;

iki oyuncu ile oynanir. Yer, Kagit veya Tahta lizerine
cizilmis g tane i¢ ice gecmis, kenar ortalari (st ve altta
dikey, kenarlarda yatay ¢izgi ile baglantili kare Gzerinde
dokuzar tasla yapilan bir micadeledir.

o Ilk dokuzar hamlede oyuncular taslarini 24
noktadan bir bos olanina koyarlar.

e Ayni gizgide bir Ugli olusturan rakibin yerlestirilmis
taslarindan birini oyundan ¢ikarir.

e Daha sonraki hamlelerde sirayla birer kendi tasini
yani bagindaki bir bog noktaya oynatarak oynanir.

e Higbir tasinin yani basinda bos yer bulamayan bir
hamle bekler.

e Ayni ¢izgide bir Gglu olusturdugunda rakibin hala oyundaki taglarindan birini oyundan gikarir.

e En cok tagi oyundan c¢ikarip karsisindakini iki taga ilk indiren oyunu kazanir.

e Kimileri ¢ tasi kalip yenilmeye bir tas kalana istedigi herhangi bir bos yere gegme (atlama/ziplama)
ayricaligi veren bir kural ile oynarlar.

Degirmen taktigi: bir tagin iki ayr ikili arasinda gide gele her hamlede bir yeni "ayni gizgide G¢lu"

olusturarak surekli rakip taslari oyun disi etmesine degirmen denir; degirmen kurmak buyulk Ustinlik

saglar.



